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2024 AI·ICT 
창의자율과제 공모전

공모주제

•‌�국가적·사회적 이슈 해결, 고정관념 타파 등을 위한 창의적 
제품 혹은 신기술 서비스, 아이디어를 구체화시킨 작품

•‌�연구실에서 기존 수행하는 과제 중심의 연구과제는 지양, 미래지향적 
라이프 스타일, 새로운 산업 창출 등과 관계된 융합 아이디어

공모자격

•‌�본교 대학 / 대학원에서 재학 또는 휴학 중인 학생
• 개인 혹은 팀 단위 참가 가능 (팀 참가시 4인 이하 구성)

공모방법

•‌�공모양식 : ICT명품인재양성사업단 홈페이지 알림방 ‌
(http://supersapinens.skku.edu 공지사항 게시판 참조)

• ‌제출 : supersapiens@skku.edu 이메일 제출

문 의 처

•‌ICT명품인재양성사업단 담당자 : 홍은서
•이메일 문의 : supersapiens@skku.edu 

공모일정

➊ 1차 선정과제발표 : 3월 말
➋ 1차과제제출 : 7월 12일(금)
➌ 2차 선정과제 발표 : 7월 19일(금)
➍ 최종 과제 제출 : 11월 8일(금)
➎ 평가 / 시상식 : 11월 중

시상내역

•1차선정팀 각 팀 200만원 내(10팀 내외)
•1차선정팀 대상 2차과제 진행팀 중 최종 선정

기       타

•창업 연계시는 평가시 가점 부여
•시상 세부사항은 공지사항 참조
•우수과제는 국내 전시 등 지원

제4회 성균관대학교

대상(1팀) 
1000만원

금상(1팀) 
600만원

은상(1팀) 
500만원

동상(1팀) 
400만원

제출 2월 1일(목) ~ 3월 15일(금)

상금총액

3000만원


