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https://www.youtube.com/watch?v=q8KMcLtYBHoSKT Virtual Meetup : 

VR 소셜 플랫폼이란? 전성진 20227302277

https://www.youtube.com/watch?v=guzKNVn5R4s
https://www.youtube.com/watch?v=guzKNVn5R4s


소셜 서비스의 진화 전성진 20227302277



소셜 서비스의 진화 전성진 20227302277



소셜 서비스의 진화 전성진 20227302277



전세계 SNS 소비자 현황 전성진 20227302277



전세계 SNS 소비자 현황 전성진 20227302277



VR·AR 디바이스 시장 전망 전성진 20227302277



이전 대표 VR 소셜 플랫폼: Second life 분석
전성진 20227302277



국내외 기업의 VR 소셜 플랫폼 구축 현황 전성진 20227302277



페이스북의 사업 확장 및 안정화

활성 계정별 업체 중복사용 (참조)

전성진 20227302277



페이스북의 사업 확장 및 안정화 전성진 20227302277



페이스북의 사업 확장 및 안정화 전성진 20227302277



시사점 전성진 20227302277



주요 사업 전성진 20227302277



https://www.youtube.com/watch?v=guzKNVn5R4s

잼라이브https://www.youtube.com/watch?v=MsSaNhIWuNE&list
=PLPG_cx0M_A7xQfQVUQ4WYTbQWssoFhzr2&index=3

바스타 라이브 VR팬미팅

주요 사업 전성진 20227302277

https://www.youtube.com/watch?v=guzKNVn5R4s
https://www.youtube.com/watch?v=guzKNVn5R4s
https://www.youtube.com/watch?v=MsSaNhIWuNE&list=PLPG_cx0M_A7xQfQVUQ4WYTbQWssoFhzr2&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=guzKNVn5R4s


주요 사업 전성진 20227302277



사업 기대 효과_시장전망 전성진 20227302277
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사업추진제안

전성진 20227302277



제안 : 웨어러블 콜라보레이션 비즈니스 모델 확장, 마케팅

▶웨어러블(wearable)은 주로 스마트워치나 피트니스 트래커 정도를 떠올릴 것이다.
하지만 실제로 웨어러블은 여기에만 국한되지 않고 훨씬 더 광범위한
애플리케이션들을 포괄한다. / 출처: 전자부품 전문 미디어 디일렉(http://www.thelec.kr)

MZ / 시니어 세대 및 맞춤형 콜라보레이션
타깃으로 한 협업 마케팅 확장
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혁신＊변화 과정

▶ 전자 & 반도체 통신망 혁신 과정

다양한 Contents 확보 및 제공
맞춤형 Content 추천
Content에 최적화된 기기 제공

Intelligent Life Specialized Optimization Total IntegrationPersonalized Experience

Network 연결을 통한 제어
AI를 통한 지능형 서비스 제공

고객에게 최적화된 맞춤형 시스템
제공

다양한 파트너와 협력 통해 전체 최적
화 시스템 지향

맞춤 서비스 제공 플랫폼 고도화
Content별 최적화된 HW 확보

Data 기반 서비스 고도화
고객정보 취합 및 분석 및 해석
고객행태 분석을 통한 지능형 서비스

IoT센싱, Big Data 수집 및 분석, AI 
해석 고도화
SW와 HW의 유기적 결합

ICT 기술 기반의 Integration 역량
HW 경쟁력 통한 파트너 규합
SW와 HW, 서비스의 유기적 결합

고
객
가
치

핵
심
기
술

수
익
모
델

플랫폼 및 서비스 수익 중심
Contents 다양화, 다원화에 따른 지원
단말기 역할 증대

고객 데이터 및 AI 기반 서비스 제공
Intelligent 서비스에 최적화된 HW 
수익

HW중심에서 다양한 서비스, SW 
upgrade 등을 통한 수익 다각화

고객의 사용에 따른 서비스 요금 등
지속적이고 다양한 수익모델

4G  2022년 5G 5G  2025년 6G
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▶ 사업 추진 내용

o 사업 목표: VR 소셜플랫폼내콘텐츠제공사업

o 사업내용: VR 소셜플랫폼내다양한콘텐츠를기획·발굴및제공하여콘텐츠수요를늘리고
VR 소셜플랫폼이용자증대시켜 VR 소셜콘텐츠제공시장선도

o 사업분야:엔터테인먼트,  B2C제품판매, 

o 비즈니스모델
 다양한콘텐츠를제공하여 VR소셜플랫폼내광고배너를통한홍보수익
 VR소셜플랫폼내유통·커머스를통한판매수수료

콘텐츠 콘텐츠 제공자 플랫폼 사업자 소비자
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▶ 엔터테인먼트 : 콘서트, 팬미팅, 팬사인회, 이벤트 등

o 제페토(’18) 

3D 아바타로소셜활동을즐길수있는플랫폼으로,블랙핑크의아바타를만나가
상공간에서진행된블랙핑크팬사인회는 4,600만명의글로벌팬참여 (글로벌가
입자 1.9억명, 10대이용자 80~90%)

최근 BTS의히트곡인 ‘Dynamite’의안무버전포트나이트의메타버스안에서최초공개 <출처 : 2021년 ICT 10대이슈(IITP)>

o 포트나이트

최근 BTS의히트곡인 ‘Dynamite’의안무버전
포트나이트의메타버스안에서최초공개



4차 산업혁명의 요소기술 개발

▶ IoT Connectivity 의 증가▶ 인공지능을 바라보는 관점

AI(인공지능) Internet Of Things(IoT) 
Big Data .  자율주행자동차
클라우드 컴퓨팅 . 초연결성 (hyper connectivity) 
VR & AR . 초지능성 (superintelligence) 

스티븐 호킹박사 “인공지능의 부상은 인류 역사상 가장
좋은 일이지만, 가장 안 좋은 일이 될 수도 있다.  
좋은 일이 될지 안 좋은 일이 될지 지금은 확답할 수 없다”
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4차 산업혁명시대 IoT 대응

• 구글은 2009년 전자제품의 전력 소비 상황을 실시간으로 파악할 수 있는 Power Meter라는 소프트웨어를 런칭하면서 소비자들이 합리적인 전력 소비

계획을 세울 수 있을 것으로 기대하였다. Power Meter는 전기를 많이 쓰는 것이 매출 확대에 유리하다고 생각하는 전력회사들의 충분한 지지를 받지

못하였기 때문에 구글은 2011년 사업을 접을 수 밖에 없었다. 그러나 인공지능의 발전과 함께 스마트 그리드(전력망에 정보통신 기술을 접목해 에너지

효율을 높이는 차세대 전력망)가 다시 부각되고 있다. 가정 내 전력 사용량을 모니터링 하면서 전력 사용을 최적화 및 사용 전력 시간을 조정할 수 있게

되었고, 이에 따라 전력 회사들은 전력 사용의 피크 상황을 대비한 과도한 설비투자를 지양할 수 있게 되었다. 

• R&D를 통한 기술의 뒷받침이 되어야 새로운 서비스나 제품이 시장에 자리잡을 수 있는 것인데, 수요와 과학기술 두 가지가 함께 결합이 일어나야

혁신으로

이어지게 되는 것이다.

• 절전형 가전제품들을 개발하고 스마트 그리드 환경을 조성하기 위한 기술들을 제품에 반영하고 있다. IoT 플랫폼과 스마트홈은 하이프 사이클의 정점을

지나고 있는데 하드웨어의 가격, 빅데이터의 분석력, 네트워크 확보 등으로 안정기에 접어드는 시기를 단축하는 혁신이 필요한 시점이다. 5G 인프라

구축이 그 한 축을 담당할 것으로 기대되는데 5G 시장을 선점하기 위해 역량을 집중하고 있다.

▶ 혁신과정 (연구, 개발, 전개)
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IoT 네트워크 진화 방향

☞ 센서, 네트워크, 인공지능 등 다양한 기술의 발전에 따라 IoT는 점점 빠르게 확산되고 있으며 그에 따라 시장도 크게 성장하고 있다. 

많은 기업들이 생산, 물류, 마케팅 등 다양한 영역에서 IoT를 도입하고 있다. IoT는 사람과 사람, 사람과 사물, 사물과 사물을 연결하는 것으로

서로 정보를 주고 받으며 스스로 정해진 규칙(사람이원하는 모습대로)에 의해 움직이게 될 것이다. 

최신 가전 제품 중 인터넷 연결 기능이 없는 제품을 찾기 어렵고, 인공지능 스피커를 이용해 원하는 정보를 찾고 가전제품을 컨트롤 하는 것이 낯설지 않다. 

이전 세대의 에어컨은 풍향을 기계적이고 반복적으로 송풍 하는 반면, IoT가 결합된 에어컨은 사람의 동선이나 사람이 거주하는 자리를 인식하여

바람 방향을 조정하는 인공지능을 탑재하고 있다.

▶ 스마트 시스템 구축 ▶ 5G 통신 지원 요구
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Wearable loT 구축 案

Wearable Computer  IoT 플랫폼을 제안한다. 전성진 20227302277



감사합니다


